TURNAJOVY PORIADOK

Tento turnajovy poriadok ustanovuje podmienky a nalezitosti pre pripravu, organizdciu a usporiadanie turnajov
v rieSeni krizoviek, hadaniek a logickych uloh, ktorych konanie zabezpecuje Slovensky zvaz hadankarov a
krizovkarov (dalej len "SZHaK") resp. iny subjekt v spolupraci s nim, alebo s jeho sthlasom.
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I. VSEOBECNE USTANOVENIA

. Neobsadené

Do 1.decembra kazdého kalendarneho roku zostavi rada na zaklade konzultacii a navrhov
organizatorskych krizkov a spolupracujucich organizacii predbezny prehlad vSetkych rieSitelskych sutazi
na Slovensku, planovanych na nasledujuci kalendarny rok s uréenim organizatora.

Odporuca sa, aby sa opakované podujatia konali priblizne v rovnhakom ¢ase, pricom u novych sa
re$pektuje priorita pravidelnych sutaZi, Majstrovstiev sveta a vyznamnych podujati v Ceskej republike.
Na zaklade vysledkov hodnotenia jednotlivych turnajov z predchadzajucich rokov (u novych podujati na
zaklade rozhodnutia rady) sa kazdému podujatiu prideli hodnotiaci koeficient a zacleni alebo vyluci
z Grand Prix a vykonnostnych tried na dany rok.
Oboznamovanie verejnosti o konkrétnom podujati zabezpecuje rada prostrednictvom internetovej stranky
SZHakK, e-mailom, véasnym publikovanim v partnerskych ¢asopisoch na zaklade ich suhlasu a v pripade
moznosti aj prostrednictvom inych médii.
Ak je v dbsledku nepredvidanych okolnosti potrebné sutaz zrusit alebo zmenit jej termin, organizator je
povinny avizovat to verejnosti vSetkymi dostupnymi spdsobmi (e-mailom, SMS, telefonicky, listom a pod.)
a to najma pravidelne sa zl¢asthujucim rieSitelom zo vzdialenych miest a obci.
Organizator mdze sutaz rozdelit na viac kategorii. Kategorie su ¢lenené nasledovne:

kategéria ,A“ - pokrocili rieSitelia

kategoria ,B* - menej pokrogili rieSitelia

kategoria ,C" - zaciato¢nici resp. debutanti na podujati.
O zaradeni sutaziacich do kategorie ,A“, ,B* a ,,C" rozhoduju osobitné pravidla, podla ¢asti lll. TP, pricom
kazdéa kategéria sa hodnoti samostatne.

Ak je pocet sutaziacich v niektorej kategérii menej ako 10, organizator tato nevyhlasi azlGéi ju
s vykonnostne najblizSou kategériou (A+B, B+C, B+A, C+B ale nie A+C alebo C+A). V tom pripade mbze
organizator vybrat sutazné ulohy do zmieSanej kategérie z jednej alebo aj z viac pévodnych kategorii.

U poduijati pre deti a mladez je pripustné ¢lenenie podla veku, tu sa vSak delenie na skisenych a menej
skusenych uz nepraktizuje.

1.10. Sataze su realizované pre jednotlivcov a pre druzstva.

1.11

2.1.

2.2.

a) Pre sutaz jednotlivcov organizator stanovi, ¢i sa bude sutazit' v jednej, alebo viacerych kategériach a to

pre kazda lustitelski oblast osobitne. Na majstrovskych podujatiach sa sutazi vyhradne v jednej

spolo¢nej kateg6rii. Vynimku tvoria pripady, ked sa vzhladom na charakter a ocakavané vekové

zastupenie Ucastnikov, m6ze stanovit vekova kategoéria ,mladsi ako 15 rokov” (napr. MSR juniorov).

b) Na sutaziach druzstiev sa sutazi v jednej kategorii. Jednotlivé kruzky mézu postavit lubovolny pocet

druzstiev, pricom maximalny pocet ¢lenov druzstva je Styri. Pocas celej sutaze nie je mozné menit

zlozenie druzstva. V sutazi druzstiev mézu sutazit aj zmieSané timy, ktoré su zlozené:

- z ¢lenov jedného krazku a rieSitelov, ktori nie su ¢lenmi Ziadneho krizku, v takomto pripade moézu
vystupovat plnohodnotne pod nazvom kruzku;

- z rieSitelov, ktori nie su ¢lenmi ziadneho krdzku, pri€om pomenovanie si zvolia sami;

- inym spdsobom (napr. ¢lenovia z viac krdzkov v jednom druzstve) ale uz bez naroku na umiestnenie
acenu.

. Po skonceni sutaze poskytne organizator neodkladne rade kompletné vysledky a spravu o priebehu

podujatia, ktorG rada zverejni na internetovej stranke a zaroven vyuzije dostupné moznosti prezentécie

daného podujatia aj v médiach.

Il. ORGANIZACIA

Organizator, ktory pripravuje sutazné podujatie v€as informuje radu SZHaK o termine a mieste konania
sutaze, asovom harmonograme a rozsahu sutaznych materialov.
Organizator v zmysle Turnajového poriadku je povinny pre korektnu realizaciu sutaze:

a) zabezpecdit vyhotovenie sutaznych materialov v pozadovanej obsahovej a Citatelnej kvalite v sulade

s pravidlami pre ich tvorbu;

b) zabezpecit, aby kazdy sutazny material overil aspon jeden konzultant, ktory spoluzodpoveda za

c)

bezchybnost diela, pdvodnost nametu a spolu s autorom uréi objektivny ¢as na rieSenie v zavislosti od
sutaznej kategorie;

rozmnozit sutazné materidly v dostato€énom mnozstve vratane rezervy pre neoCakavany vacsi pocet
sutaziacich, vratane pomocnych materialov (napr. rieSitel'sky harok, Stvoréekovy papier);
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zabezpedit, aby sutazny list obsahoval vsetky informacie potrebné pre luStenie bez toho, aby ich

organizator musel oznamovat hlasom pred, i po€as sutaze a to najma:

1. pri krizovkach: nazov podujatia, kategériu, meno autora, meno konzultanta, ¢as na rieSenie, druh
krizovky s upresnenim zaistujicim jednoznaénost zadania (napr. pocet viacnasobnych policok),
osobitné podmienky (napr. vypisanie tajnic¢ky), poznamky (napr. skryta tajni¢ka) a legendu;

2. pri hadankéach z listu: ndzov podujatia, kategériu, meno autora (autorov), meno konzultanta, ¢as na
rieSenie, druh hadanky, poznamky (vycislenie) a zadanie;

3. pri hadankach rieSenych turnajovym spbsobom: zadanie, priCom nazov hadanky a pripadné
vycislenie sa oznamuje hlasom, po sutazi sa ale zverejni kompletny zoznam hadaniek s uvedenim
mena autora (autorov) a konzultanta a druh kazdej hadanky;

4. prilogickych tlohach: nazov podujatia, kategériu, meno autora, meno konzultanta, ¢as na rieSenie,
druh ulohy, zadanie, jednoduchy vzor (u malo znamych typov) a osobitné podmienky (ak su uréené);

5. pri zmieSanych dielach: vSetky Udaje podla bodu 1. - 4.;

6. v pripadoch rieSenia Uloh cez projektor sa zobrazi spésob rieSenia, ¢as na rieSenie, nazov alebo
druh tlohy, zadanie a osobitné podmienky (ak su uréené);

zabezpedit, aby sutazné miestnosti boli nefajCiarske, dostatone priestranné, s dobrym osvetlenim,

vetranim a izbovou teplotou;

oboznamit sutaziacich pred sutazou s pravidlami vyplyvajucimi z TP;

informovat o povinnosti prechodu do vySSej kategorie tych sutaziacich, ktorych sa to tyka;

rozmiestnit sutaziacich tak, aby vhodnym spésobom oddelil od seba €lenov toho istého krdzku (napr. pri

inom stole), ako aj sttaziacich tej istej kategorie; ak jednotlivé kategdrie maju zhodné sutazné materialy,

musia mat osobitné miestnosti, alebo byt dostatoéne oddelené; toto ustanovenie neplati pre sutaz
druzstiev, kde celé druzstvo sedi spolocne.
Organizator zaroven zodpoveda za regularnost sutaze a vytvorenie rovnocennych podmienok pocas celej
sutaze, vratane rozdavania a zbierania sutaznych materialov. V pripade zistenia porusenia pravidiel TP
zo strany sutaziaceho, postupuje podla ¢asti lll. TP.

Cas na rieSenie stanovi organizator na zaklade doporudenia autora a konzultanta, pri¢om tento sa
nepredizuje. Osobitné podmienky platia pre rieSenie hadaniek turnajovym spdsobom, kde sa exaktne
uréuje zakladny ¢as na jednu hadanku 3 minlty. V pripade, ze hadanka nie je v tomto limite vyrieSena
nasleduje po tomto ¢ase vycislenie, pricom sa nadstavuje ¢as 2 minlty. Ak nie je do 5 mindt hadanka
vyrieSend, jej rieSenie konci. U hadaniek z listu po uplynuti 3 ureného €asového limitu organizator
pohladom (nie hlasom) zisti, ktora hadanka nie vyrieSena spravne u ziadneho rieSitela a tlto vycisli
hlasom. Doba pocas ktorej prebiehalo vycislovanie sa pripocitava k casovému limitu uréenom na celkové
rieSenie. Zaroven pri hadankach zlistu 5 minat pred uplynutim &asového limitu uz nie je mozné
odovzdavat rieSitelsky list pred€asne. Povinnostou organizatora je na tento fakt upozornit miniméalne 1
minatu skor, ako takyto okamih nastane.
Organizator zabezpeci korektné vyhodnotenie rieSeni v sulade s TP, pricom po vyhodnoteni bezodkladne
vrati rieSenia sutaziacim.
V pripade sporu medzi organizatorom a sutaziacim, stanovi organizator komisiu minimalne 3 rozhodcov
zradov inych sdtaziacich tak, aby Ziaden nebol ¢lenom organizatorského krazku, kruzku z ktorého
pochadza autor ulohy, ani krazku ktorého ¢lenom je sporiaci sa sutaziaci. Komisia rozhodcov rozhoduje
v spore s konec¢nou platnostou hlasovanim.
Po vyhodnoteni a vyrieSeni pripadnych spornych pripadov, stanovi poradie minimalne na prvych 10
miestach (u majstrovskych sutazi na 15 miestach) a odmeni sitaziach.

Pocet a hodnota cien sa riadi finanénymi moznostami organizatora, pricom pre vysSiu kategoriu sa
rozdelia bud ceny s vy§Sou hodnotou, alebo vacési pocet cien.
V pripade, ze sa nizSej kategorie zucCastnil sutaziaci, ktory mal byt podra pravidiel zaradeny v kategorii
vy§8ej, organizator ho zaradi do vysledkovej listiny len mimo poradia a bez naroku na cenu. V takomto
pripade sa rovnako postupuje aj pre ucely Grand prix a kvalifikacnych tried, kde sa body za takéto
umiestnenie neprideluja.

2.10. V sutaziach, kde sa pri hodnoteni vysledného poradia kombinuju krizovky a hadanky (celkovy vitaz,

3.1.

poradie v sutazi druzstiev) sa postupuje podla nasledovnych kritérii:

- niz8i sucet poradi z oboch riesitelskych oblasti

- lepSie umiestnenie bez ohladu v ktorej lUstitelskej oblasti bolo dosiahnuté

- (napr. poradie A: 4-5, poradie B: 3-6, lepSie skonci rieSitel B nakolko ma lepSie individualne poradie 3)
- lepSie poradie v rieSeni krizoviek

Il. SUTAZIACI

Pre zachovanie regularnosti sutaze je kazdy rieSitel povinny dodrziavat pravidla a dalSie podmienky,
ktoré su predpokladom pre zachovanie rovnakych podmienok pre vSetkych sutaziacich.
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Kazdy sutaziaci si mbze vybrat |GStitelski kategériu podla ¢asti I. TP, pokial pravidla nestanovuju inak.
Ak rieSitel dosiahol na prislusnom turnaji za poslednych 5 ro€nikov dve vitazstva v danej lUStitelskej
oblasti (napr. krizovky B) musi byt preradeny do kategorie vySSej. Toto pravidlo plati len pre danu
lustitel'sku oblast (napr. krizovky), pricom v inych oblastiach pokial toto pravidlo nie je naplnené, méze
rieSitel sutazit’ aj v niz8ej kategorii.
Neobsadené.
Neobsadené.
Neobsadené.
Okrem toho je sutaziaci po€as sutaze povinny dodrziavat nasledovné pravidla:
- pri jednom stole nesmie sediet s ¢lenom toho istého krizku akého ¢lenom je aj on, pokial to osobitne
neupravuju Specifické pravidla k danej sutazi;
- pocas sutaze ma mobilny telefén vypnuty, alebo v takom rezime, aby svojim zvukom nerusil ostatnych
sutaziacich;
- sam zachovava ticho a kfud pocas celej doby ¢asu uréeného na lUStenie;
- nespolupracuje s inou osobou okrem pripadov sutaze druzstiev;
- neodpisuje anepouziva pombécky pre IUStenie, alebo také pomécky, ktoré vytvaraji moznost
dosiahnutia ¢o i len Ciastoéného vysledku;
- neotaca riesitelsky list alebo zadanie pred uréenym signalom organizatora;
- zachovéava vSeobecne platné zasady fair play.
Pri poruseni tychto pravidiel ma organizator pravo a povinnost podla zavaznosti poru$enia uvedeného
sutaziaceho diskvalifikovat z danej Ulohy, Casti sitaze alebo z celého podujatia, pripadne sutaziaceho
vyhodnotit mimo poradia a bez naroku na cenu.

IV. VYHODNOCOVANIE TURNAJOV a SANKCIE

Zamerom je vyhodnotit' droven jednotlivych turnajov, kvality lUstitel'skych diel, dodrziavania pravidiel TP,

kvality organizatorskej cinnosti vratane kontroly odpisovania, skorého otacania rieSitelskych diel,

vyuzivania diskvalifikacie, pri neautorskych avSak spravnych rieSeniach zachovavania principu v

prospech riesitela“, Grovne rieSenia spornych otazok, odmenovania a Urovne podujatia ako celku.

Neobsadené.

Pri hodnoteni sa prihliada najma na zabezpecenie podmienok podia bodu 2.2. az 2.6, 2.9. a 3.7. TP.

Pre kazdé podujatie uréi hodnotitel znamku, ktora stanovuje, €i organizator splnil vo vSeobecnosti

prislusné podmienky. Splnenie stanovenych podmienok je hodnotené znédmkou 1, Ciastoéné splnenie

podmienok bez vplyvu na kvalitu sutaze je hodnotené znamkou 2, nesplnenie niektorych podmienok, ¢o

malo za nasledok znizenie kvality sitaze je hodnotené znamkou 3, nesplnenie viacerych podmienok

s vyraznym znizenim kvality sitaze je hodnotené znamkou 4.

V pripade, Zze hodnotiaci koeficient turnaja je vacsi ako:

- 2,0 nasledujuci ro¢nik straca 1/3 podielu prispevku na podujatie;

- 3,0 nasledujuci ro¢nik straca 2/3 podielu prispevku na podujatie, preradi sa do nizSieho hodnotenia
vykonnostnych tried a vyradi sa zo sutaze Grand Prix;

- 4,0 nasledujuci ro¢nik straca prispevok na podujatie, vyradi sa z hodnotenia vykonnostnych tried a zo
sutaze Grand Prix.

Ustanovenie o vykonnostnych triedach a Grand prix plati pre turnaje organizované od roku 2010.

Vyhodnotenie turnaja sa zverejni do 30 dni od jeho ukonéenia na internetovej stranke SZHaK v ¢asti ,Iné

dokumenty*.

V. VYKONNOSTNE TRIEDY

Vykonnostna trieda je odrazom luStitelskej schopnosti rieSitela. Vykonnostnu triedu ziskava rieSitel
automaticky dosiahnutim stanoveného poctu bodov v danej lUstitel'skej oblasti. Pre tento ucel sa udeluju
rieSitefom nasledujice vykonnostné triedy:
- po dosiahnuti 10 bodov 3. vykonnostna trieda
- po dosiahnuti 50 bodov 2. vykonnostna trieda
- po dosiahnuti 100 bodov 1. vykonnostna trieda
- po dosiahnuti 250 bodov majstrovska trieda

po dosiahnuti 500 bodov elitné trieda
Pr| dosiahnuti 1000 bodov sa rieSitel zaclefiuje do Siene slavy.
RieSitel ziskava body len v sutaziach jednotlivcov a to pre kazdu lustitelsku oblast oddelene (1. krizovky,
Il.hadanky a lll.logické Ulohy vratane sudoku) podfa umiestnenia a bodového koeficientu na prislusnom
turnaji. Kvizy, testy, doplhovacky, kombinované sutaze, & inak zmieSané |Ustitelské oblasti sa
nehodnotia. Body je mozné ziskat len na takych turnajoch, ktorych ucastnici sa stretn v rovnakom &ase



5.3.

5.4.

5.5.

a priestore spolu naraz amaju rovnocenné podmienky pre sutaz. KoreSpondencné, internetové,

televizne, rozhlasové a im podobné sutaze ,na dialku® st z hodnotenia vylucené.

a) Na Majstrovstvach Slovenska jednotlivcov (vratane predchadzajuceho pomenovania Celoslovensky
prebor) sa v kazdej samostatnej oblasti (krizovky, hadanky, logické Ulohy, sudoku) prideluju body s

hodnotou 16 az 1 bod.

1.miesto 16 bodov | 4.miesto 12 bodov
2.miesto 14 bodov | 5.miesto 11 bodov
3.miesto 13 bodov | 6.miesto 10 bodov

7.miesto 9 bodov
8.miesto 8 bodov
9.miesto 7 bodov

10.miesto 6 bodov
11.miesto 5 bodov
12.miesto 4 body

13.miesto 3 body
14.miesto 2 body
15.miesto 1 bod

Pre osobitne vyhodnocované majstrovské sutaze podla veku sutaziacich sa prideli 1 bod kazdému

vitazovi, ktory je povazovany za bod ziskany v kategérii B.

b) Na sutaziach turnajového typu s koeficientom do 2,0 (podfa ¢asti IV. TP)

V kategérii pokrocili (oznaCovana ako "A") a na turnajoch bez rozdielu kategérii, sa prideluju body s

hodnotou 11 az 1 bod.

1.miesto 11 bodov | 3.miesto 8 bodov
2.miesto 9 bodov | 4.miesto 7 bodov

5.miesto 6 bodov
6.miesto 5 bodov

7.miesto 4 body
8.miesto 3 body

9.miesto 2 body
10.miesto 1 bod

V katego6rii menej pokro€ili (oznaovana ako "B") sa prideluju body s hodnotou 2 a 1 bod.

| 1.miesto 2body | 2.miesto 1 bod

c) Na sutaziach turnajového typu s koeficientom od 2,0 vratane do 3,0 (podfa ¢asti IV. TP)

V kategorii pokrocili (ozna¢ovana ako "A") a na turnajoch bez rozdielu katego6rii, sa prideluju body s

hodnotou 5 az 1 bod.

| 1.miesto 5 bodov | 2.miesto 4 body |

3.miesto 3 body

| 4.miesto 2body | 5.miesto 1 bod

V kategorii menej pokrocili (oznacovana ako "B") sa prideluje 1 bod len vitazovi.

d) V kategorii zaciatocnici (oznacovana ako "C") vo vSetkych pripadoch a sutaziach s koeficientom 4 sa

body neprideluju.

V pripadoch mensSieho poctu sutaziacich, nez je po¢et bodovanych miest, alebo chybajucich Gdajov o

vysledkoch turnaja (starSie podujatia) sa zostavajuce body nepridelia.

Pri umiestneni, kde viac sutaziacich skon&i na rovnakom mieste (napr. skoncia spolo¢ne na 4-6. mieste),

sa vSetkym prideli ta ista bodova hodnota, ktora plati pre najvyssie poradie (napr. body pre 4.miesto).

Rozdelenie krizovkarskych a hadankarskach turnajov a sutazi:

a) Turnaje s koeficientom 1 a 2:

O pohar RELAXu - Banska Bystrica

od 1993 a trva

Turnaj Dunajcov - Bratislava

1960 - 1974

Turnaj Dunajcov (Zapadoslovensky prebor) - Bratislava

1975 - 1994

Danubia turnaj - Bratislava

od 2010 a trva

Turnaj M.R.Stefanika - Brezovéa pod Bradlom

od 2009 a trva

Turnaj Chrobdkov - Brezova pod Bradlom

2009 a 2010

Maraténsky turnaj - KoSice

od 2005 a trva

Novoroény turnaj - Martin

od 1998 a trva

O pohar Matice slovenskej - Michalovce

od 1993 a trva

Podtatransky turnaj - Poprad

od 1998 a trva

Prievidza

Turnaj Hornej Nitry (Stredoslovensky prebor) -

od 1979 a trva

Dvadsiatkovy turnaj - Svinna

1999, od 2007 a trva

Majovy turnaj - Trnava

2005, 2006

Turnaj Energetikov - Zemianske Kostolany

od 1993 a trva

Turnaj Zelenacov - Zlaté Moravce

od 2006 a trva

O pohar Sloveny neskér Memorial L.Feketeho - Zilina

od 1980 a trva

Vychodoslovensky prebor - PreSov

1974 - 1981, 1983, 1986, 1988, 1993

Vychodoslovensky prebor - Humenné

1982

Vychodoslovensky prebor - Stara Lubovna

1984, 1987, 1990, 1992, 1996

Vychodoslovensky prebor - KoSice

1985, 1989, 1991

b) Turnaje s koeficientom 3:

O pohar RELAXu - Banska Bystrica 1984 - 1992

Leto s krizovkou - Bardejov 1986 - 1988

Turnaj na pamiatku V.Kul€ického - Bratislava 1981

Zemplinsky turnaj - Humenné 1975 - 1984 okrem 1982
Turnaj KoSického vladneho programu - KoSice 1981 - 1990

Kremnicky dukat - Kremnica 1987 - 1989
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6.3.
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Novoro€ny turnaj - Martin 1985 - 1989
Podtatransky turnaj - Poprad 1986 - 1989
Turnaj Hornej Nitry - Prievidza 1976 - 1978
Liptovsky prebor - Ruzomberok 1986 - 1988
Turnaj Pienin - Stard Lubovia 1980 - 2002
Viano¢ny turnaj - Topol€any 1986 - 1990
Majovy turnaj - Trnava 1985 - 1992
Turnaj Energetikov - Zemianske Kostolany 1978 - 1992
O pohar Sloveny - Zilina 1979

c) Turnaje s koeficientom 4:
O pohér RELAXu - Banské Bystrica 1983
Leto s krizovkou - Bardejov 1985, 1989
Memorial R.Pekara - Bratislava 1969 - 1973
Prebor Kysuc - Kysucké Nové Mesto 1979 - 1983
Novoro¢ny turnaj - Martin 1984 a 1997
Memoriél L.Nol¢a - Nové Mesto nad Vdhom 1969 - 1985
Wimbledon - PreSov 1989 - 1993
O pohér priméatora mesta - Vranov nad Toplou 2006 a trva
Podnikovy Sampionat Sloveny - Zilina 1979 - 1986
Turnaj vSeli€oho - Svinnd od 1999 a trva

Rozdelenie turnajov a sutazi s logickymi tlohami a sudoku:
a) Turnaje s koeficientom 1 a 2:

Kvalifikacie na MS v logickych Ulohach - vSetky miesta | 1994, 1996, 1999, 2000, 2002 - 2006
Turnaje hlavolamov - v§etky miesta od 2007 a trva
Turnaje sudoku — vSetky miesta od 2011 atrvd
b) Turnaje s koeficientom 3:
Kvalifikdcia na MS v logickych ulohach - Banska 1993
Bystrica
Sudoku pre kazdého - vSetky miesta od 2007 do 2010

Pripadna zmena zaradovania do kvalifikaéného systému podla hodnotenia rady sa zverejfiuje priebezne
najneskor vSak zaciatkom kazdého kalendarneho roka do 15.januara. Pre nové podujatia a pre podujatia,
ktoré sa neuskutocnili viac ako 5 rokov uréuje zaradenie rada SZHakK.

Pre katego6riu B platia osobitné podmienky. Vykonnostné body sa nepridelia v pripade, ze v tejto kategérii
rieSitel uz ziskal 10 bodov, pripadne mal podla TP rieSit uz v kategorii A.

Vi. GRAND PRIX

Grand Prix je celoroéna sutaz vyhlasena SZHaK a prebieha na vybranych podujatiach konanych na
Uzemi Slovenskej republiky, ktoré organizuje SZHaK, miestne kruzky, alebo spolupracujice organizacie.
Zaradenie podujatia do GP je zavislé od hodnotenia daného turnaja za predchadzajlce obdobie a plnenia
podmienok jeho organizovania. O zaradeni podujati do GP pre prislusny kalendarny rok rozhoduje rada
SZHaK. GP sa vyhodnocuje v Styroch samostatnych oblastiach:

A) v rieSeni krizoviek jednotlivcov

B) v rieSeni hadaniek jednotlivcov

C) v rieSeni logickych uloh, hlavolamov a sudoku jednotlivcov

D) v lustitel'skych sutaziach kruzkov.

V sutaziach jednotlivcov ziskava G¢astnik body do GP na zaklade systému, ktory je stanoveny pre kazdé
podujatie osobitne.

Do sutaze kruzkov sa zapocitavaju vysledky z prisluSnej sitaze druzstiev, priCom ak krizok zostavi pre
danu sutaz viac druzstiev, do GP sa zapocitaju vysledky lepSieho z nich. Ostatné druzstva daného krizku
body pre GP neziskavaju, narok na cenu za umiestnenie im v8ak ostava. V pripade, ze krdzok zostavi
také druzstvo, ktoré bude okrem jeho €lenov doplnené sitaziacimi bez krizkovej prislusnosti, ziskava
body podla umiestnenia v plnej vySke. Pri vyhodnoteni sutaze bude stanovené poradie v akom druzstva
skongili, pre Ucely GP bude pouzité tzv. redukované poradie. Redukované poradie sa stanovi len
Z najlepSie umiestnenych druzstiev jednotlivych krdzkov.

Do sutaze kruzkov sa zaroven zapoditavaju body maximalne piatich najleps$ich rieSitelov z daného krazku
za kazdy turnaj a riesitel'skl oblast jednotlivcov.



6.6. V pripade vstupu nového ¢lena do kruzku poc¢as kalendarneho roka sa pre tento Ucel zapocitaju body pre
krazok od okamihu, ked €len alebo v jeho mene predseda krizku toto oznami rade, alebo ¢lenovi rady
SZHaK. To isté plati aj pre pripad, ze ¢len prechadza z jedného krizku do druhého. Ak sa toto neoznami,
pocitaju sa body takéhoto riesitefa z GP jednotlivcov stale pre pdvodny krizok. Clenska prislugnost
k danému kruzku je viazana minimalne na dobu 1 roka od vstupu do krazku.

6.7. Druhy sutazi a ich bodové ohodnotenie.
1.Majstrovské sutaze

Na Majstrovstvach Slovenska druzstiev sa v kazdej samostatnej oblasti (krizovky, hadanky, logické
Ulohy, sudoku) prideluji body s hodnotou 55 az 5 bodov.

1.miesto 55 bodov | 3.miesto 40 bodov | 5.miesto 30 bodov | 7.miesto 20 bodov | 9.miesto 10 bodov
2.miesto 45 bodov | 4.miesto 35 bodov | 6.miesto 25 bodov | 8.miesto 15 bodov |10.miesto 5 bodov

Na Majstrovstvach Slovenska jednotlivcov sa v kazdej samostatnej oblasti (krizovky, hadanky, logicke
Ulohy, sudoku) prideluju body s hodnotou 16 az 1 bod.

1.miesto 16 bodov | 4.miesto 12 bodov | 7.miesto 9 bodov | 10.miesto 6 bodov | 13.miesto 3 body
2.miesto 14 bodov | 5.miesto 11 bodov | 8.miesto 8 bodov | 11.miesto 5 bodov | 14.miesto 2 body
3.miesto 13 bodov | 6.miesto 10 bodov | 9.miesto 7 bodov | 12.miesto 4 body 15.miesto 1 bod

2. Sutaze turnajového typu
V kategérii pokrocili (oznacovana ako "A"), pripadne na turnajoch bez rozdielu kategérii, sa prideluju
body s hodnotou 11 az 1 bod.

1.miesto 11 bodov | 3.miesto 8 bodov | 5.miesto 6 bodov | 7.miesto 4 body 9.miesto 2 body
2.miesto 9 bodov | 4.miesto 7 bodov | 6.miesto 5 bodov | 8.miesto 3 body 10.miesto 1 bod

V kateg6rii menej pokro€ili (oznaovana ako "B") sa prideluju body s hodnotou 3 az 1 bod.
| 1.miesto 3body | 2.miesto 2 body | 3.miesto 1 bod |
V kategorii zaCiato¢nici (ozna¢ovana ako "C") a sutaziach miestneho vyznamu sa body neprideluju.

6.8. V pripadoch mensieho poctu sutaziacich, nez je pocet bodovanych miest, sa zostavajlce body nepridelia.
6.9. Pri umiestneni, kde viac sutaziacich skonéi na rovnakom mieste (napr. skoncia spolo¢ne na 4-6. mieste),
sa vSetkym prideli ta istd bodova hodnota, ktora plati pre najvyssie poradie (napr. body pre 4.miesto).
6.10. Kone¢né poradie prislusného roénika GP v danej kategorii jednotlivcov sa stanovuje podla tychto kritérii:

1. celkovy sucet bodov;
2. vacsi pocet prvych miest (zo vSetkych podujati vratane majstrovskych); problém medzi A a B
3. vacsi pocet bodov s najvysSou hodnotu (ak je rovnaky, pokracuje sa druhou najvySSou hodnotou atd.);
4. niz8i pocet Ucasti na turnajoch pocas roka.
6.11. Konecné poradie prisluSsného ro¢nika GP v sutazi krdzkov sa stanovuje podla tychto kritéri:
1. celkovy sucet bodov;
2. lepSi sucet umiestneni na Majstrovstvach Slovenska druZzstiev, priom v pripade neucasti v niektorej
lustitelskej oblasti sa zapoéitava hodnota poradia 15;
6.12. Vyhlasenie vysledkov sa uskutoéni na najblizSom vhodnom podujati.

Jednotlive Casti dokumentu v tomto zneni boli postupne prediskutované na stretnutiach 21.10.2007 v Ziline,
19.1.2008 v Martine, 26.4.2008 v Prievidzi, 29.8.2008 v Banskej Bystrici, 22.11.2008 v Ziline, 27.3.2010
v Prievidzi, 19.2.2011 v KoSiciach a 8.10.2011 v Ziline.



